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●システムブロック図

NX-AFC-I
拡張キット

プロセッシングエンジン NEXO シグナルプロセッサー「DME10」
方式 オブジェクトベース

シグナルプロセッサー「DME10」のコンポーネントとして動作

1ライセンス使用時 2ライセンス使用時
入力 Object Input 64ch 128ch
出力 Speaker Output 32ch 64ch

SubSpeaker Output 8ch 16ch
AUX Output 1ch
Oscillator Reference Out 1ch

プロセッシング Object Based Audio(OBA) Renderer 64ch input/32ch output 128ch input/64ch output
3D Reverb 64ch input/40ch output 

1コンポーネントにつき1パターン使用可能
64ch input/80ch output 
1コンポーネントにつき1パターン使用可能

SubSpeaker Renderer 64ch input/8ch output 128ch input/16ch output
AUX Send 64ch input/1ch output 128ch input/1ch output
Oscillator 1ch output

1ライセンス使用時 2ライセンス使用時
AFC Imageコンポーネント使用可能数 2 x 32IN/16OUT ※1  または

1 x 64IN/32OUT ※2
3 x 32IN/16OUT ※1   または
2 x 64IN/32OUT ※2   または
1 x 128IN/64OUT ※3 または
1 x 64IN/32OUT と 1 x 32IN/16OUT 
注）32IN/16OUT構成を同時に4つ使用不可

●一般仕様

●コンポーネント仕様

●使用可能なAFC Image構成

シグナルプロセッサー「DME10」に音像制御システム『AFC Image』の機能を追加する拡張ライセンス。
拡張ライセンス1つで 64 IN/32OUT、拡張ライセンスを2 つにすることで 128 IN/ 64 OUTの

『AFC Image』コンポーネントを構成可能。

※1  32IN/16OUT：32ch Object Input、16ch Speaker Output構成のコンポーネント
※2  64IN/32OUT：64ch Object Input、32ch Speaker Output構成のコンポーネント
※3  128IN/64OUT：128ch Object Input、64ch Speaker Output構成のコンポーネント
注）シグナルプロセッサー「DME10」は本拡張ライセンスなしに1 x 32 IN /16 OUTの『AFC Image』コンポーネントを使用可能
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