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Immersive Experiences 
for Everyone 

仮想世界において、SoundxR Coreは、ゲーム業界を中心に広く
採用されているバイノーラル技術であり、ヘッドフォンを使った没入
感のある音響体験を強化します。

仮想世界では、SoundxR Coreがゲーム業界を中心に活用されており、ヘッドフォンを使ったイマーシブ　　　　　　　　　サウンド体験を強化しています。例えば、実際の会場データをもとに仮想会場を3Dモデリングし、　
　　　オフサイト向けのイベントを演出することが可能です。逆に、仮想コンテンツを　　　　　　　　　リアルな会場で再現することもでき、可能性はクリエイターのアイデア次第です。

SoundxRは、先進的な音響設計とデジタル技術による空間音響の革新を基盤に、
ヤマハグループ各社の力を結集し、誰もが楽しめるイマーシブな音響体験をお届けします。

SoundxRのビジョンは、現実世界と仮想世界をつなぎ、あらゆる場所で新たな
音響体験を提供することです。

一方、現実世界では、AFC（Active Field Control）がすでに
世界中150以上の会場で採用され、実践的に活用されています。CORE

音楽パフォーマンスの
インパクトを変える

モノラルミックスから観客を解放する時が来ました。かつてはFOH
（フロント・オブ・ハウス）のサウンドエンジニアが、ソースを左右に
パンニングするだけでしたが、いまや128のオブジェクトを最大
128チャンネルのミキサーに接続でき、格段に優れた音の定位
が可能になりました。ライブ音楽イベントは、演者にも観客にも
まったく新しい体験をもたらします。

魅力的な来場者体験の創造
洞窟から大聖堂まで、洗練された3Dリバーブを使って、さまざまな
音響環境を作り出し、空間内の音を自在に移動・配置できます。
イマーシブアートツアーやミュージアムイベントから、アトラクション
やライドに至るまで、音響環境を構築し、その中で音を定位させる
ことで、まったく新しいレベルの体験とスリルを提供します。

演劇やミュージカルでは、出演者の音を定位させるためにシンプ
ルなLCRシステムを使用することが多いですが、DME10を外部
ステージトラッキング機器と5台または7台のFOHスピーカーと組
み合わせることで、定位性能が大幅に向上します。観客はアクショ
ンの方向をより正確に感じ取り、サウンドデザインやエフェクトの
新たな可能性によって、さらに深いイマーシブ体験が生まれます。

スピーチや音楽が祝典の中心にある中、3次元の音景を創り出す
能力により、礼拝者にとってより魅力的で没入感のある体験が
生まれます。3Dリバーブは小さな空間の音響を大聖堂のように
変化させます。

観客をドラマの中心に据える
圧倒的な来場者体験を創造する 礼拝者と全く新しいレベルで関わる
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圧倒的な性能と優れたコスト効率
信頼性の高いヤマハDMEプラットフォームを基盤に開発されたNEXO DME10は、他のどの
イマーシブプロセッサーよりも一歩先を行き、ユーザーにその膨大な処理能力を開放し、ほぼ
無制限のカスタマイズを可能にします。

256×256チャンネルのオープンアーキテクチャプロセッサーであるDME10は、32オブジェクト
入力と16スピーカー出力を標準装備し、柔軟なライセンス構造により、32×16、64×32、
128×64の単位で拡張が可能です。例えば今日のショーではフルチャンネルを使い、明日は
完全に独立した64チャンネルのイマーシブプロセッサーを2つ使う——そんなこともDME10
ならできます。

Immersive Audio Processor

優れた音楽表現力と音場設計を実現するDME10は、96kHz処理に対応し、自由に選択・
接続・設定できる幅広いDSPコンポーネントを搭載。柔軟なシステム構築を可能にします。

そして、DME10の処理能力は非常に高いため、従来必要だった独立したスピーカーシステム
やイマーシブプロセッサーは不要です。すべてDME10内に統合されています。

1チャンネルあたり8バンドのパラメトリックEQ以上が必要な場合や、特定ポイントでのさらなる
ダイナミクス処理が必要な場合でも問題ありません。128×64のイマーシブ処理を行っても、
DME10の処理能力の約50%しか使用しないほどの余裕があります。
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Nuendoは、没入感あふれるミキシング機能を備え、小規模から
大規模なイベントまで魅力的なコンテンツを手軽に制作できま
す。ライブやスタジオでのパフォーマンスやインポートした音源を、
一つのタイムライン上でスムーズに編集・組み立て可能です。
さらに「AFC Image」のパンナーとダイレクトに接続でき、プリプ
ロダクションから現場での運用までシームレスに連携できます。

「AFC Design Assistant」は、NEXO製品のラインソースや
ポイントソースシステムを柔軟に構築できる、直感的なドラッグ＆
ドロップ型ソフトウェア「NS-1」の一部です。NS-1は、ユーザー
独自の形状にも対応し、最適なSPLカバレージを実現するだけ
でなく、機械的な制約の確認まで可能です。

さらに、ライブミキシングの操作性を高めるため、「AFC Image」
はRIVAGE PMシリーズやDM7シリーズのミキシングコンソール
に標準対応。タッチスクリーンでオブジェクトの位置を操作でき、

「AFC Image」のメインフェーダーや3Dリバーブフェーダーの
制御も可能です。

スピーカーの位置が「AFC Image Controller」に取り込まれ
たら、いよいよ最終的な再生です。「AFC Image」は、距離に
基づく振幅パンニング（DBAP）アルゴリズムを使い、オブジェク
トベースのミキシングをサポートします。オブジェクトは直感的な
ユーザーインターフェイスでスムーズかつ自在に操作すること
が出来ます。

イマーシブオーディオを実現するには、非常に精密なスピーカー
配置が求められます。「AFC Design Assistant」は、会場や
ステージの寸法、通路幅などのパラメーターを基に、必要なス
ピーカー数や最適な配置をガイドし、観客全体に一体感のある
オーディオ体験を提供します。

システム設計が完了したら、NS-1で作成した設計ファイルを
エクスポートし、「AFC Image Controller」にインポートする
ことで、スタジオから会場での運用までをスピーディかつ正確に
実現できます。

異なるプラットフォーム間の接続性や相互運用性を高めるため、
OSCおよびADM-OSCプロトコルによるサードパーティ機器
との連携もサポート。これには、Stagetracker、Zactrack、
Naostage、Follow Meトラッキングシステムや、Q-Lab、
Atlas、MAXショーコントローラー、そしてSteinbergのNuendo 
DAWなどが含まれます。

また「AFC Image Controller」には建築音響設計のノウハウ
とDME10の高い処理能力を活かした高品質な3Dリバーブ
機能を搭載。コンテンツに空間的な雰囲気を加え、オブジェクト
の位置に応じて自然なサウンドを自動演算します。

パワフルかつ直感的なDAW システムシミュレーションソフトウェア

デジタルコンソールオブジェクトベースミキシング

AFC Design Assistant スピーカー位置のエクスポート

強化された接続性と相互運用性3Dリバーブ

Seamless Workflow from 
Creation to Delivery

C O N T R O L L E R C O N T R O L L E R

C O N T R O L L E R

ヤマハグループ各社が結集し、サウンドデザインやコンテンツ制作から、
スケーラブルな配信ソリューションまで、完全なイマーシブオーディオワーク
フローを提供しています。
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Scalable Delivery Solutions

単一の4インチ同軸ドライバーを搭載し
た超コンパクトなID14は、NEXO史上
最小のスピーカーですが、そのサイズと
重量を超えるパワフルなフルレンジサウ
ンドを実現します。ホスピタリティ環境や
イマーシブサウンドシステムの一部とし
ても最適で、多彩な取り付け・接続オプ
ションや仕上げにより、屋内外を問わず
オーディエンス全体に均一な音を届け
ます。スタンドアロンでも、IDS108サブ
ウーファーと組み合わせても使用でき、
アプリケーションに応じて標準の100°
×100°ホーンまたは90°×140°の非対
称ホーンが選べます。

ID24は、2基の4インチドライバーをV字
型に配置した堅牢なポリウレタンキャビ
ネットを採用し、95Hz～20kHzの周波
数帯域と最大126dBのピークSPLを
実現します。回転可能なホーンにより、
アプリケーションに合わせて水平方向・
垂直方向の指向角を素早く変更できま
す。各ホーンオプション専用のプリセット
を搭載するNXAMPMk2パワードコント
ローラーと組み合わせることで、あらゆる
周波数帯域で理想的なカバレージを実
現します。複数のリギングオプションに
加え、専用サブウーファーのIDS110
およびIDS210も利用可能です。

NEXOの豊富なノウハウを結集して
開発されたPlus Seriesは、より高い
音圧レベルと卓越した柔軟性を兼ね
備えています。P8、P10、P12、
P15、P18ラウドスピーカーは、同軸
構成のカスタムLF/HFドライバーを
搭載し、全帯域にわたって優れたフェー
ズアライメントとスムーズなレスポンス
を実現。ツアリング用・固定設備用モ
デルがあり、縦置き・横置きが可能な
低背カーブキャビネット、ポールマウン
ト金具、リギングポイントを標準装備し
ています。ペアとなるL15、L18、L20
サブウーファーも揃っています。

より大規模なイマーシブサウンドアプ
リケーションには、GEO M Seriesが
最適です。コンパクトで軽量なキャビ
ネットに、統一された音響特性を持つ
3種類のラインアレイシステムをライ
ンナップ。特許取得済みのNEXO
テクノロジーを駆使し、優れた音響性
能を実現します。豊富なリギングオプ
ションとアクセサリーを活用し、固定
設置からモバイルアプリケーションま
で柔軟に対応可能です。水平方向・
垂直方向の指向性オプションや専
用サブウーファーにより、さらに多彩
な展開が可能です。

Geo M SeriesP+ SeriesIDS210IDS110

NXAMPMk2パワードTDコントローラーは、NEXOスピーカーと組み合
わせることで卓越した音質を提供し、新たなレベルの音響体験をもたら
します。1300W x4、2500W x4、4500W x4の出力モデルがあり、
高度な信号処理機能と最新鋭のclassDアンプを組み合わせること
で柔軟で軽量なアンプ・プロセッシングソリューションを実現します。
大型カラータッチスクリーンと多彩なコントロールネットワーク機能によ
り、すべての主要パラメーターを直感的に操作可能。大規模な固定
設置やツアー用途のイマーシブサウンドアプリケーションに最適です。

NXAMPMk2 Powered TD Controllers

業界標準のポイントソースモデルから、コンパクトでパワフルなラインアレイまで、NEXOはあらゆる
タイプ・規模のイマーシブアプリケーションに最適なラウドスピーカーソリューションを提供します。
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Open Architecture Digital Signal Processing with Comprehensive Connectivity
DME10は、最大256チャンネルのDante I/Oと、256×256の
マトリックスミキサー（96kHz）を標準装備。さらに、8チャンネルの
USBオーディオインターフェース（USB 2.0a Type-C）や、MP3/
WAV再生用のSDカードスロット、16入力/8出力のGPIポート、
MIDIコントロールポートも備えています。

内蔵のプロセッシングソリューションには、Duganオートミキサー、
アコースティックエコーキャンセラー、ディレイマトリックス、FIR
フィルターなどが含まれます。コントロールレイヤーにより、複雑な
カスタムロジックシーケンスのプログラムが可能で、ネットワーク
経由（TCP/IPおよびOSC）によるリモート操作にも対応します。

また、サードパーティ製デバイスとの統合制御を行うための外部
イベント機能を標準搭載。TCP/UDPおよびProVisionaire 
Controlソフトウェアを通じて、迅速かつ柔軟なカスタムコント
ロールパネルの設計・展開が可能です（詳細は12/13ページを
参照）。

さらに、DME10はミッションクリティカルなアプリケーション向け
に、二重化電源を標準搭載し、高い信頼性を確保しています。
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Integrated Software for the Design and 
Control of Sophisticated Sound Systems
DME10はイマーシブオーディオプロセッサーとしてだけでなく、洗練された従来型サウンドシステムの中核としても優れた性能を発揮します。
このDME10の全体的なワークフローを支えるのが、ヤマハグループの技術を結集したProVisionaireです。ProVisionaireは、サウンド
システムの設計、運用、管理を包括的にカバーするソフトウェア群であり、ユーザーが柔軟かつスムーズに高度なオーディオシステムを構築・
管理できるようサポートします。

エンターテインメント分野からプロAV用途まで幅広く対応したProVisionaireは、システムインテグレーターやオペレーターが高度で大規模な
オーディオシステムを自在に制御できる環境を提供します。

ProVisionaire Designはプロセッサーのコンフィグレーション作成やシステム全体の設計を行うツールとして最適で、ProVisionaire 
Control PLUSは、Windows / iOS / iPad OSを使い完成したシステム全体を一元管理できます。さらに、ProVisionaire Cloudは
DME10デバイスライセンスの効率的な管理を可能にします。
これら3つのアプリケーションが、システム構築から運用までのすべての段階で、スムーズで効率的なワークフローを実現します。

ProVisionaire Design

ProVisionaire 
Control PLUS

ProVisionaire Cloud

ProVisionaire Designは、Windows向けのソフ
トウェアアプリケーションで、ヤマハやNEXO製
品を含む互換性のあるサウンドシステムの設計
を直感的かつ効率的に行うことができます。
プロセッサーの内部設定「コンフィグレーション」
を自由に作成でき、DME10の機能を最大限に
引き出します。REV-Xによる上質なリバーブや
Duganオートミキサーの自動ミキシングなど、多
彩なオーディオコンポーネントにも対応。さらに、
カスタム制御シーケンスを作成できるロジックコン
トロール機能も備えています。

ProVisionaire Controlアプリケーションと連携
することで、システム構築から日常の運用までを
一括して設計可能。柔軟で直感的な操作性に
より、多彩なオーディオデザインのニーズに応え
ることができます。

・ 柔軟で直感的なシステム設計
・ 幅広いオーディオコンポーネントをサポート
・ ロジック制御設定やプローブモニタリングに対応

ProVisionaire Control PLUSは、システム全体を
統合的にリモート制御・監視できるWindowsアプリ
ケーションです。
作成したコントロールパネルは、ProVisionaire 
Kioskにエクスポートして、Windowsデバイスや
iPad/iPhoneなどの複数プラットフォームで活用可
能です。ヤマハ製プロセッサーやデジタルミキサー、イ
ンターフェース機器はもちろん、NEXOのDME10や
NXAMPMk2パワードTDコントローラーにも対応。
現場での柔軟な運用を実現します。

さらにローカルモニタリングサービスに対応しており、
システムデバイスの状態をリアルタイムで監視。アラー
トの発生時やログデータの収集も可能で、運用の信
頼性と安全性を強化します。

・ 必要なパラメーターの一括管理
・ ニーズに応じたカスタムコントロールパネルの作成
・ ProVisionaire Designとの連携によるドラッグ＆
  ドロップ操作
・ WindowsおよびiOS / iPad OS対応による幅広
  い操作環境

ProVisionaire Cloudは、ヤマハのプロオーディオ
製品やNEXO DME10の柔軟なライセンス管理を
提供するクラウドサービスです。
32×16、64×32、128×64のNXAFCIブロック
単位でのライセンス拡張に対応し、ユーザーの運用
ニーズに合わせて自由に有効化・無効化が可能。
これにより、システム構築から運用まで、柔軟かつ効
率的なライセンス管理を実現します。

・ 柔軟なライセンス管理機能
・ ニーズに応じたライセンスの有効化・無効化
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NEXO Informs NEXO Supports

NEXO Educates

Immersive Experience Centres

Online and Onsite Courses

Engineering Support
NEXO Immersive Sound SystemsにDME10を組み込ん
だシステムは、世界各地の体験施設でデモンストレーションが
可能です。これらの施設では、AFC Imageシステムの中核と
して、DME10が生み出す立体的な音響空間やリバーブを体感
いただけます。新しい体験施設も随時追加されており、最新
の拠点情報はNEXOウェブサイトでご確認いただけます。

NEXOのAudioVersityトレーニングコースは、AvixaからRUプロバイダーとして認定されており、一般的な音響原理からシステム
設計・展開、設置・運用まで、幅広い内容をカバーしています。さらに現在、DME10を使用したイマーシブオーディオシステムの設計・
展開に関する新しいコースも追加されています。AudioVersityコースの詳細については、NEXOのウェブサイトをご覧ください。

NEXOのエンジニアリングサポートチームは、世界中で日々
活動し、お客様のプロジェクトをあらゆる段階で支援してい
ます。システム設計やパフォーマンスシミュレーションのアド
バイスから、配備、最終調整、試運転まで、あらゆる要件に
対応します。チームメンバーは、イベントや固定設備での
イマーシブオーディオアプリケーションのサポート経験が豊
富で、お客様のプロジェクトに関するご相談にいつでも応じ
ます。

内部プロセッシング 44.1 / 48 / 88.2 / 96 kHz

レイテンシー 2.7 msec
(at Rio-D2 Analog In/Out with Dante latency at 0.25msec, Dante throughout on DME10)

メモリー数 Parameter sets: 1000, Snapshots:10000

冷却方式 固定風速ファン x 1, 前面吸気

ファンノイズ NC20 (1m from front panel)

Dante入出力

チャンネル数 256 IN, 256 OUT, リダンダント対応

サンプリング周波数 frequency 44.1/48/88.2/96 kHz

量子化ビット数 24/32 Bit

USBオーディオ
チャンネル数 8 IN, 8 OUT with SRC

サンプリング周波数 44.1/48/88.2/96 kHz

入出力コネクター

Dante etherCON x 2 (PRIMARY / SECONDARY), 1000Base-T

DCP RJ45 x 1

USB TO HOST USB 2.0 Type-C connector for USB audio

USB TO DEVICE USB 2.0 Standard-A Connector for Save/Load

ネットワーク RJ45 x 1, 100Base-TX

GPIO Euroblock 16 terminals (mini) x 2 (GPI x16, GPO x8, +5V power supply x4)

MIDI DIN 5 pin x 2 (IN, OUT)

AC ACインレット (IEC, V-Lock) x 2

メモリーデバイス仕様

Compatible formats File format: FAT32, FAT16, FAT12

Supported capacity Maximum media capacity: SDHC: 32 GB, SD: 2 GB

Maximum file size FAT12: 32MB, FAT16: 2GB, FAT32:4GB

ユーザーインターフェース

Front panel Rotary encoder and buttons for GUI control

Operation lock feature (Full lock or Lock except volume and mute)

Display 224 × 48 pixels, mono color with brightness adjustment

電源電圧 100V-240V 50Hz/60Hz

消費電力 100W

内蔵電池 CR2450

熱放散 86.3kcal/h

動作保証範囲 0°C to +40°C

保管保証範囲 -20°C to +60°C

寸法 （幅×高×奥行） 480 x 132 x 363 mm (3U)

重量 本体：9.5kg, 本体 + 梱包 13kg

仕上げ
Front panel: Aluminum (Silver and black)
Munsell approximate value N9 (Silver), N2.5 (Black) Handle: Metal (black paint)
RAL approximate value RAL 860-1 (Silver) + RAL790-4 (Black)

同梱品 セットアップガイド, 電源ケーブル x 2
ユーロブロックプラグ （16ピン, 3.50mmピッチ） x 2, ケーブルフック

オプション（別売品） DCP1V4S-US, DCP4S-US, DCP4V4S-US, DCH8

追加ライセンス NX-AFC-I
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