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Le DME10 est un processeur de signal 
numérique très performant, doté d’une 
interface Dante.

Principales caractéristiques du 
DME10

�  Processeur de signal numérique 
96 kHz extrêmement puissant et 
évolutif.

�  Interface Dante native redondante 
avec 256 entrées et 256 sorties.

�  Inclut une licence AFC (Immersive 
Processor) de 32 objets en entrée / 
16 canaux en sortie, extensible par 
logiciel jusqu’à 128 entrées / 64 sorties.

�  Intègre des dizaines de composants 
audio tels que compensateur de bruit 
ambiant, contrôle automatique de gain, 
ducker, suppresseur de larsen, et bien 
plus encore.

�  Compatible avec le protocole OSC 
(Open Sound Control) pour 
l’interfaçage avec des logiciels de 
contrôle à distance, des consoles de 
mixage et du matériel tiers compatible.

Le processeur NEXO DME10, co-développé avec 
Yamaha, est un processeur de signal numérique
96 kHz doté de très grandes capacités de calcul.

Développé avec le savoir-faire Yamaha
Lancé dans les années 2000, les DME24 et DME64 
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numériques à architecture ouverte, permettant à 
l’utilisateur de créer librement son propre 
cheminement audio et son routage de composants.

Le DME10 repousse ces capacités grâce à son 
interface Dante 256 entrées / 256 sorties et à son 
processeur 96 kHz / 64 bits de dernière génération.

En complément, une interface audio USB 8 canaux, 
un lecteur de carte SD et un port GPIO étendent 
encore la connectivité.

Processeur immersif évolutif
Le DME10 intègre nativement un composant AFC 
Image de 32 objets audio en entrée / 16 canaux audio 
en sortie, le moteur de spatialisation immersif de 
référence développé par Yamaha.

En activant des licences logicielles additionnelles 
(NX-AFC-I), le composant AFC Image peut être 
étendu à 64 entrées / 32 sorties (avec 1 licence 
NX-AFC-I) ou jusqu’à 128 entrées / 64 sorties (avec 2 
licences NX-AFC-I).

Une puissance de traitement impressionnante
En offrant des ressources de calcul trois fois 
supérieures à celles de son petit frère, le Yamaha 
DME7, le NEXO DME10 garantit une capacité 
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supplémentaires en plus du composant immersif AFC 
Image, tels que plusieurs composants AFC pour 
différentes salles, un composant AFC avec un très 
grand nombre de canaux, une matrice niveau/délai 
supplémentaire, ou encore des traitements futurs.
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Processeur de signal 
numérique à architecture 
ouverte.

Suite logicielle complète
Le DME10 s’appuie sur la Yamaha Software Suite, qui 
comprend les logiciels suivants :
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l’architecture interne du DME10, en mode hors-ligne 
ou en ligne, en temps réel.

AFC Image controller est dédié au paramétrage du 
composant AFC Image via un réseau local.
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l’application Provisionaire Portal sont utilisés pour 
activer des licences supplémentaires si nécessaire. 
Veuillez consulter le site web de NEXO pour plus 
d’informations.

Veuillez noter que d’autres logiciels Provisionaire, 
tels que PV Edge, PV Control Plus et PV Kiosk, sont 
également compatibles avec le DME10. Référez-vous 
au site web Yamaha pour plus d’informations.

Contrôle étendu via le protocole OSC
Grâce au protocole OSC (Open Sound Control) pris 
en charge par le DME10, des logiciels ou 
équipements de contrôle tiers — tels que des 
consoles de mixage, des surfaces de contrôle ou des 
systèmes de tracking — peuvent interagir avec le 
processeur.

AFC Image Controller montrant la possibilité de 
déplacer un objet selon les trois axes


